Ovladaci systém Perseus

Ovladaci systém Perseus je bezpochyby nejvyspélejSim a dle analytiki Centralni flotily v praxi i
bezkonkurenc¢né nejlepsim v tom, co déla. Plivodné byl vyvinut spolecnosti Techspace Corporation, avsak
postupné byl nadale zdokonalovan, a predevsim prizplsobovan potfebam Centralni flotily. A tento proces trva
dodnes. Prezidium chce samoziejmé udrzet technologicky naskok své flotily pred jakoukoliv pomyslnou
konkurenci v Sektoru 42. Ackoliv je totiz pravda, Ze se Centralni flotila mize dlouhodobé pochlubit
nejvyspélejsimi plavidly v celém sektoru, tak se tyto rozdily postupem casu smazavaji a nékteré korporace, a
dokonce i rody tento naskok dotahuji a uz nyni nabizeji alesponl ¢aste¢né srovnatelné vale¢né lodé. I z tohoto
divodu se predevsim v poslednich letech Centralni flotila zaméruje na maximalizaci potencialu svych stavajicich
lodi pravé cestou zdokonalovanti jiz tak vyspélého systému Perseus.

Prvnim plavidlem viibec, do kterého byl tento systém instalovan, se stala fregata Praetorian. Kombinace
obojiho byla totiZ predvadécim prototypem a ukazkovym balickem Techspace Corporation pro ziskani kontraktu
s centralni vladou. Zpétné byl vsak zaveden i do starsich plavidel Centralni flotily a tim je dokazal minimalné
srovnat v té dobé vyspélejsi konkurenci a podle mnohych tento krok zna¢né dopomohl k zrychlenému ukoncéeni
1. konfliktu.

V ¢em vsSak ovladaci systém Perseus tolik vynika oproti konkurenci? Mnozi by jisté predpokladali, Ze jde
pouze o softwarové prostiedi ovladani lodi. To ale neni Uplné tak pravda. Perseus je totiZ predevsim kompletni
provazani se vSemi bojovymi i ostatnimi systémy, a to i fyzicky, nikoliv pouze programové. Samoziejmé samotna
instalace Persea nenf nikterak jednoduchy zasah a je podstatné jednodussi jej zabudovat jiz pri konstrukci vlastni
lodé neZ jej pozdéji zavadét jako modernizaci jiz existujiciho plavidla. Diky tomuto propojeni jsou vSechny
systémy lodi vazany na nékolik zakladnich terminald. Jejich pocet se lisi dle konkrétni lodi a jejich ptipadnych
pridavnych moduld, ale v uplném zakladu je to Sest - pilotni, takticky, zbranovy, distribucni, cestovni a v
neposledni radé i systémovy. Navic pouze Ctyti z nich jsou nutné tfreba k ovladani lodi v souboji. Oproti obdobnym
plavidliim tak lod’ se systémem Perseus muze ovladat pouze minimum ¢lenti posadky, coZ nejenom zjednodusuje
jakoukoliv komunikaci na mustku, a tak i pruznost jednotlivych bojovych rozhodnuti, ale taktéz znacné snizuje
logistickou, finan¢ni a vycvikovou narocnost posadek. To poskytuje v tomto ohledu Prezidiu nesrovnatelnou
vyhodu oproti vSem potencialnim protivnikiim v Sektoru 42.

Nyni jiz k samotnym terminadlim ovladaciho systému Perseus. Pilotni slouzi k bojovym akcim v ramci
vesmirného souboje, at uz jde o zmény rychlosti vlastni lod€, thybny manévr ¢i bojovy skok. V mnoha ohledech
jej doplnuje takticky, také viceméné cCisté bojovy termindl, ktery se zaméruje na obranné akce vlastni lodi a
ovladani generatoru Stitd. Jeho opakem jest termindl zbranovy, ten ovlada vSechny zbranové stanice lodi a
pracuje s dostupnou energii pii jejich nabijeni. Distribu¢ni systém pak kromé ovladacich prvki reaktoru
predevsim preléva energii mezi vSemi ostatnimi terminaly a hlavnimi systémy lodi, at uz bojovymi ¢i nikoliv.
Vedle téchto Ctyi terminalli, potiebnych pro bojové akce lodi, existuji jesté cestovni a systémovy. Ackoliv jsou oba
nutné pro chod lodi, nejsou potieba pfimo v souboji s nepritelem, a proto byvaji ¢asto parovany s terminaly
bojovymi. Pilotovi tak neziidka ptipada i cestovni terminal a inZenyrovi, ktery ovlada distribu¢ni systém, pak ten
systémovy. Cestovni terminal ovlada, jak uz jeho nazev napovida, jakykoliv pohyb a cestovani lodi mimo primy
boj, a to jak mezihvézdné, tak i meziplanetarné v ramci soustavy. Systémovy oproti tomu nastavuje veskeré hlavni
systémy, od zbranovych stanic pies pancérovani a generator Stitli az po reaktor ¢i bojové trysky. Vedle toho z néj
lze pustiti simulaci souboje. Simulator souboje systému Perseus je velice specificky v tom, Ze plné vyuziva energii
reaktoru, jako kdyby Slo o realny souboj. To samoziejmeé na jednu stranu omezuje piresun energie do vedlejsich
systému, ale zaroven poskytuje zcela redlnou bojovou situaci.



