FIRESPACE

Neni pochyb, Ze Firespace je jednim z hlavnich stavebnich kamenti celé 42k a s nim to vlastné i vSechno
odstartovalo. Proto by urcité nebylo od véci si o ném zminit nékolik dtilezitych informaci, aby kazdy védeél,
k ¢emu vSemu vlastné ve hie bude Firespace slouzit a co je v ném mozné provadét. Pokud bychom chtéli
shrnout jeho schopnosti, tak jde o informacni systém s rozsirenymi funkcemi véetné mailu, nakupu a prodeje,

Uvod
V ném naleznete veskeré dulezité info o vasem uctu. To znamena I-mail, bankovni a obchodni identifikatory,
taktéz vase priikazové foto, obnos vasich financi i prehled, kolik mate novych mailt a kolik probéhlo ve vasem
bankovnictvi plateb v poslednich 4 hodinach. A v neposledni radé i vas Security Level, coZ je pomérné dilezity
udaj a znadi, jak vysoké mate opravnéni v ramci Firespace. To se pohybuje v rozsahu mezi 1-7, ¢im vyssi,
tim samoziejmeé i lepsi pristup. Security level je nejvice vyuzivan napiiklad u informaci v ERIN ¢i pri ¢teni
datovych zdrojt - viz niZe. V ramci hry dokaze postava s “informac¢nim talentem” tento level ovlivnit.

I-mail

Obdoba klasického emailu se vsim vSudy, nové jdou nahravat i obrazky. V ramci hry jej mliZete pouzivat
k odesilani zprav jak na maily ostatnich hract, tak i osob nachazejicich se mimo vlastni herni prostor, tedy

Samoziejmé vyuzivani maild v ramci posadky vzhledem k rozloze herniho prostoru relativné postrada ve
vétsiné pripadd smysl, ale naopak zpravy ven jsou pro mnohé zalezitosti nesmirné dulezité.

Bankovnictvi

Dalsi velice klicova funkce Firespace, ve svété 42Kk totiZ neexistuje jiné platidlo nezli to virtualni, veskeré
platby jsou tudiz reSeny praveé skrz bankovnictvi. Na poslani financi druhé osobé je samoziejmé treba znat jeji
bankovni ucet. Vyjimkou je samoziejmé placeni skrz platebni terminal bezkontaktné kartou, v nasem pripadé
jde predevsim o placeni na baru, u jukeboxu a pripadné také pokuty v ramci strazni stanice, tam vsak zavisi,
zda veleni bude chtit za mensi preciny zavést pokuty ¢i nikoliv, a také platby skrz Firespace I-shop - viz dale.

Noviny

Toto bude bohuZel pravdépodobné méné vyuzivana funkce, jde o klasicky redakéni systém, kdy je moZno
prikladat ¢lanky, avsak je k tomu treba mit odpovidajici licenci. Tento rok ji ma pouze jedna postava, takze
uvidime, zda ji vyuZije k dokumentaci Zivota na palubé ¢ nikoliv. Cist poté ¢lanky miiZe samoziejmé uz kazdy.

I-shop

Jednoduse nabidka/poptavka zbozi - fyzického i virtudlniho. I v ném lze nové pridavat k prodavanému
zbozi obrazky. VSechny platby tesi Firespace. Opét stejné jako v ramci I-mailu pijde predevsim o nakup/
prodej zbozi ven, i kdyz tieba jej nékdo vyuzije i v ramci néjakych obchodnich transakcich primo na palubé.
Naleznete v ramci vysadku zajimavou surovinu pro vas nevyuzitelnou? Chcete Pegasu poridit novy pancii? To
vSe se res{ pravé pres [-shop. Samoziejmé je takeé se tieba podivat, kdo kde danou véc prodava, nebot pro zboZi
je tieba vzdy doletét. V tomto ohledu je tieba vase nakupy korigovat s planovanou destinaci lodi.




Prace / Zaméstnanci

Da se rici, Ze jde variaci na I-shopu, tentokrat jde vSak o nabidku sluZeb/prace. Opét vyuzitelny jak v ramci
posadky, tak i ven. S nejvétsi pravdépodobnosti pijde o vétsi zakazky z venci, napiiklad ochranit kolonii pied
piraty ¢i dovést néjaké zbozi z jedné planety na druhou. Ale stejné tak miiZze byt tento systém pouzit i v ramci
posadky lod€, pokud najdou hraci uplatnéni.

ERIN

Tuto funkci lze jednoduse prirovnat k wiki, mizete zde nalézt velice zajimavé informace a stejné tak i zcela
zbytecné. Nékteré tajné informace jsou zpravidla skryté pod vyssim security levelem uzivatele, ktery ERIN
procita, osoby s nizsim tyto clanky neuvidi.

Poznamka

Pokud si chcete néco poznamenat a nemate zrovna po ruce kus papiru, poznamka je pro vas idealni
funkcionalitou Firespace. Nevite, kam si zapsat odpalovaci kddy k nukledrnimu zatizeni? Poznamka to jisti,
urcité se totiz nenajde nenechany hacker, co by se vam pokousel na ucet dostat. To posledni mozna neni
nejlepsi napad, kazdopadné i tato funkce treba najde své vyuziti.

Datovy zdroj

Ve hi'e mizete najit rizna média (flashky, cd disky ...), na kterych se miize nachazet zajimava informace,
pristup do nového systému, simulace nové lodi do Persea ¢i dokonce unikatni kdd na nacteni kreditli na dany
ucet. K otevreni tohoto typu médii slouzi pravé funkce datového zdroje. Nutno vsak podotknout, Ze nacitani
souradnic systému a stejné tak i simulace lodé jsou vazané Cisté na upgrade termindl Persea. Nékteré datové
zdroje mohou byt bud’ zaheslovany ¢i ptripadné vyzadovat urcity security level.

Pristupova a platebni karta

K vasemu uctu se zpravidla vaze i karta, kterou je mozno pouzivat piredevsim k placeni na baru ¢i u

jukeboxu. Kromé toho slouzi i jako pristupova karta v ramci lodi. Pozor, lod’ pouziva zcela jiny systém pristupt,
nez je security level ve Firespace. U postav je tato hodnota uvedena jako “Bezpecnostni pristup” a pohybuje
se vrozsahu I - IV. Avsak mimo vasi lod, napiiklad béhem vysadku se naopak mohou vyskytovat i dvere, které
vyzaduji vysoky Firespace security level.

KdyZ uZ jsem nakousl ty “dvere”, tak je rovnou i rozvedu. Ve hie se na nékolika mistech budou vyskytovat
panely, a to jak na Pegasu tak i v ramci nékterych vysadki, které vytvari pomysiné silové pole a zabraruji
tak prichodu, jako by zde byla fyzicka prekazka. Tyto panely se liSi na dva typy - karetni ¢i na ¢iselny kod.
Samoziejme je zcela jasné, jakym zplsobem které “dvere” otevrit. Prekonat jinym zplisobem je nelze. Zda je
silové pole aktivni lze poznat velice snadno, panel ma na sobé svételné kontrolky. Pokud sviti zelen3, je cesta
prichozi, Cervena naopak znaci aktivni pole, tudiz nelze projit. V tomto ohledu jsme se bohuzel museli uchylit
k trochu “nehernimu” prvku, avsak doufame, Ze silové pole je snad bez problému tolerovatelné. Jednoduse
jsme o tento zajimavy hernf prvek a funkcionalitu karet nechtéli v zadném pripadé prijit.

Tak to jsme si shrnuli zakladni funkce Firespace, které jsou pristupné vSem hraciim bez vyjimky. Avsak

z nich samoziejmé plati systém hackovani a také vyzkumny termindl. Oba detailnéji vSak rozeberu nize.

Pripojeni do Firespace
Existuji dva zptisoby, jak se pripojit k Firespace:

Bud’ pres webovou adresu, na kterou se mize pripojit jakékoliv zarizeni s webovym prohliZecem - neni
tedy absolutné problém vétsinu zaleZzitosti fesit naptiklad pres vlastni chytry telefon i tablet. Tato varianta je
vsak ochuzena o ¢teni datovych zdroji a také hackovani.

Druhou variantou je pres jakékoliv zarizeni s windows, na kterém je naintalovana plna aplikace Firespace.
Tam je moZno jak ¢ist datové zdroje, tak i hackovat - pardon, pronikat systémy:.




PERSEUS

KdyZ uz jsem zacal Firespacem, navazu druhym nasim ustfednim systémem, na kterém jsme vlastné

jsme na nékterou z nasich akci kdy pripravovali.

Jde o ovladaci systém celé lodi, ktery resi veskery jeji chod. V nékterych ohledech je tizce propojen s
Firespacem, o coZ nam pri jeho tvorbé Slo, aby presné zapadal do nasi vize a taktéZ nebylo problém jej propojit
se zbytkem hry, no a v neposledni radé jej i v budoucnu déle rozvijet podle nasich predstav a reakci hraca.
Proto jsme se ostatné nakonec nerozhodli pro néjaké jiz hotové reseni.

Celkoveé jsou jeho funkce rozdéleny mezi 6 ovladacich terminald, které bézi na 4 k tomu urcenych pocitacovych
stanicich pritomnych na mustku. Ty jsou napojeny na nas centralni server, ostatné jako Firespace. Z téchto
Sesti terminall jsou Ctyti bojové a dva nebojové. Proto jsou ostatné v kazdé sméné mistku piresné Ctyri osoby,
které se déli o vSechny Ctyri bojové terminaly. Zbylé dva nebojové termindly jsou pak prirazeny ke dvéma
bojovym. Zatimco bojové termindly prekvapivé slouzi vyhradné k bojovym akcim lodé proti nepftiteli, zbylé
dva obstaravaji pohyb v ramci Sektoru 42 a to jak mezihvézdné, tak v ramci jednoho systému mezi vesmirnymi
objekty, k tomu slouZi cestovni terminal, a také vycvik posadky pomoci simulatoru a prestavovani vybaveni
lodi vcetné vyzbroje, k tomu slouZi naopak upgrade terminal.

Terminaly jsou nasledujici:

zbranovy - bojovy terminal, o ktery se stara zbranovy diistojnik
obranny - bojovy terminal, o ktery se stara takticky dtstojnik
pilotni - bojovy terminal, o ktery se stara $éfpilot/pilot
engineering - bojovy terminal, o ktery se stary $éfinzenyr / inzenyr
cestovni - nebojovy terminal ptirazeny k pilotnimu

upgrade - nebojovy terminadl prifazeny k engineering

Nebojte se, Ze pokud nejste piimo ¢lenem nékterého z mistki Ci veleni, tak plijde systém Perseus zcela
mimo vas. MoZna se nedostanete piimo k jeho ovladani, systém je vSak propojen i se zbytkem lodi, a to se tyka
predevsim ozvuceni celého prostoru, tudiZ rozhodné pocitite, pokud se néco zavazného bude s lodi dit. Navic
momentalni zobrazeni lodi vcetné jejiho pohybu mezi objekty i primo v souboji budou vidét pres projektor,
tudiz ani to by vam nemélo uniknout.

VYSADKY A AIRLOCK

Nékteré objekty Ize primo fyzicky navstivit, zpravidla jde o rtizné vesmirné stanice. Aby bylo moZno opustit
Pegasus, je tieba nejprve projit pretlakovou komorou, u které je svételny ukazatel, podle kterého Ize poznat,
zda je moZno skrz néj projit. Zelend znamena ano, cervena ne.

Samozi'ejmé na zdaleka ne kazdy objekt je mozno se fyzicky vysadit. O moZnosti ¢i nemoZnosti vysadku védi
distojnici na mistku podle ukazateld v cestovnim terminalu, proto je na nich, aby posadku vcas pripravili na
mozny vysadek a idealné slozili vhodny tym. V ramci vysadk totizZ nemusi jit zdaleka jen o hrozici nebezpedi,
ale napriklad diplomatickou misi, hledani potifebnych surovin na védecké projekty atp.

NAKUPY A JEJICH VYZVEDAVANI

V povidani o Firespace jsme nakousli ndkupy a v Perseovi naopak cestovani mezi vesmirnymi objekty.
Pokud si zakoupite néjaké zbozi, mize jit bud’ primo o néco fyzického, nebo naopak vybaveni lodi, které resime
virtualné / veskeré prezbrojovani atp. zarizuji automatizované systémy;, je tireba si pro dany predmét zaletét
na odpovidajici misto, které jeho prodejce uvedl.

Vybaveni lodi se automaticky naskladni, jakmile lod’ prijede k danému objektu - zpravidla jde o malé ¢i
vétsi obchodni stanice, které se vyskytuji bud’ volné ve vesmiru, ptipadné obihaji kolem planety ¢i mésice.

Pokud jde vsak o fyzické zbozi, je tfeba nejprve projit pietlakovou komorou a poté prebrat danou véc od
automatizovaného prodejce, ktery se vyskytuje na kazdé takové stanici.




VESMIRNA STANICE SPHINIX

V mnoha textech jiz nékolikrat padla zminka o jakési instalaci Charonu, kde byl Pegasus opraven a jeho
posadka posilnéna o ¢leny organizace Charon. I ve hire bude moZno tuto stanici navstivit, avSak spiSe z
technickych divodu spojenych s védeckym terminalem. Jde o stanici Sphinx ukrytou v tajném systému Rho-7.

Tudiz bohuzel nepocitejte s tim, Ze by sem byl mozny fyzicky vysadek. Leda bychom zorganizovali paralelné
druhou akci s neprihlaSenymi postavami, které se pravé na této stanici maji nachazet. :)

Nutno podotknout, Ze tato stanice byla propijcena kapitance, ktera si ji rovnou i pojmenovala a nasvitila
symboly Pegasu - viz nize. Co je vsak jesté dulezitéjsi, tak v dostupné vzdalenosti ke stanici Sphinx se nachazi i

v

tzv. “hvézdny urychlovac”, ktery je propojen s vyzkumnym terminalem Pegasu, vice jiz ve védeckém terminalu.

VYZKUMNY TERMINAL

Na palubé Pegasu se nachazi specidlni vyzkumny terminal, pomoci kterého védecky tym, byvali ¢lenové
Exocorpu ridi dalkové vyzkum a ptripadné i vyrobni linku stanice Sphinx. Technické detaily jiz znaji, pripadné
budou znat pravé ¢lenové védeckého tymu.

Funkc¢nost vyzkumného terminalu a rychlost jednotlivych vyzkumi se vaze na specialni hesla, pomoci

kterych se terminal pripojuje ke vzdalenym superpocitaciim, které provadéji samotny vyzkum zadany do
termindlu.  Samoziejmé  vice
pristupovych hesel, znamena
rychlejsi vyzkum. Nutno
podotknout, Ze vyzkumny terminal
je opravdu jen zadavaci stanice.
Vypocty provadi superpocitace, ke
kterym pristupuje tento terminal
skrze hesla do néj zadana, a
samotny fyzicky vyzkum a poté
i pripadnou vyrobu pak uZ resi
vyspéla stanice Sphinx a tzw.
“hvézdny urychlovac”, ktery cerpa
energii z blizkého slunce a dokaze
dokonce vytvaret prvky.




VYROBA VYZBROJE PRO PEGASUS

Stanice Sphinx dokaze produkovat pomérné Siroky repertoar riizné vyzbroje a dalSiho vybaveni pro
Pegasus. Tento vybér Ize navic rozsitit skrz védecky terminal odpovidajicimi vyzkumy. Diky vyspélosti stanice
je tato vyroba velice rychla a zarovern i levna.

Odpovidajici vybaveni lze poridit v ramci Firespace v obchodu, kde pod Sphinx Ize nalézt veskeré vybavent,
které je stanice schopna momentalné produkovat. S touto vyrobou se v praxi pracuje stejné jako se standartnim
nakupem a ve vSech ohledech se k nému tak i pristupuje po technické strance. To znamena, Ze zbozi je tieba ve
Firespace za odpovidajici ¢astku koupit, v tomto pripadé jde o holou vyrobni cenu bez jakychkoliv piiplatkd, a
poté doletét ke stanici Sphinx, aby se vyrobené predméty mohly naskladnit do inventare lodi.

UKRYTi PEGASU A JEHO PROZRAZENI

Pegasus je specializované dalkové plavidlo do nepratelského prostoru, to znamend, Ze je specialné
vybaven, aby se dokazal drzet mimo senzory jakéhokoliv potencialniho nepritele, coZ je momentalné témeér
kazdy, alespon néktefi na palubé maji ten pocit.

I ptes veskerou vyspélost jeho stealth systémi vSak mtize byt prozrazen a rychle se ocitnout na skenerech
mozného protivnika, vesmirny souboj pak miiZe nasledovat velice zdhy. Momentalni skryti Pegasu lze ovlivnit
hned nékolika zptlisoby. Jakakoliv akce v ramci Sektoru 42, pri které mohl byt Pegasus teoreticky spatien,
muze snizit jeho Sance na ukryti. Zpravidla jakakoliv zastavku u obydleného objektu mirné hodnotu skryti
Pegasu snizi, samoziejmé v zavislosti, kde zastavila. Je vyrazny rozdil mezi obydlenym svétem Prezidia a
zapadlou paserackou stanici na periferii. Samozrejmé i jakykoliv vesmirny souboj miize upozornit dalsi mozné
nepratele. Naopak ukryti se zvySuje priibézné, pokud Pegasus zrovna nebojuje ¢i nenavstévuje rusné svéty.
Mezi-systémové skoky pomoci FTL pohonu sice na jednu stranu mohou zmast skenery nepiitele, na druhou
stranu za sebou jakykoliv skok pomoci ¢ervi diry nechava vyraznou stopu a vzhledem k fixnimu umisténi bran
i omezeny pocet destinaci, proto mezi-systémové skoky nehraji v konecném dopadu v tomto ohledu nikterak
vyraznou roli.

Mimo akce samotného Pegasu vSak jeho kryti mohou zasadné ovlivnit i informacni talenty na jeho palubé.
A to jak pozitivné, tak i negativné. Jakykoliv nepodateny hack snizi kryti lodi, v tomto ohledu zaleZi hodné na
tom, o co se hacker snazil. Pokud hackoval i-mail pékné sle¢né z vedlejsi frakce, tak se to kryti lodi prakticky
nedotkne - stejné tak ve vSech pripadech “internich” hackli na palubé Pegasu. Avsak jakékoliv hacky ven v
ramci své zavaznosti snizuji pti nepodareném uspéchu kryti lodi a jeho Sance na objeveni neptitelem. Snaha
u spusténi autodestrukéniho zarizenf lodi Prezidia ¢i pokus o hacknuti G¢tu pani prezidentky jsou vyrazné
zavaznéjsi nez treba pokus prilepsit si o par kreditl z ictu banky.

Vedle toho existuji i dva typy specialnich dynamicky hackd, které jsou k ukryti v ramci sité, nebo naopak
prozrazeni pfimo urceny. Samoziejmé prvni z nich zvysi kryti lodi, druhy naopak sniZzi.

Jinak ukrytilodije pomyslny “status” lodi, nec¢ekejte néjakou kontrolku “ukryti”, ktera vas bude vcas varovat.
Jde o obecny stav lodi v Sektoru 42 a védomi piipadnych nepratel, kde se nachazi. Nutno také podotknout, ze
¢im hire je Pegasus skryt, tim spiSe na néj jeho nepratele poslou namisto malych prizkumnych tto¢nych
Clunt, korvetek ¢i fregatek i néco podstatné tézsiho.

HACKOVANI A KONTROLNI STANICE

Samoziejmé kdo, jak a komu co bude hackovat zaleZi Cisté na konkrétni osobé. Je vSak tieba davat pozor
na to, Ze kromeé toho, Ze nedspésnym hackem zvysuje ona osoba Sanci na prozrazeni Pegasu, tak jej zaroven
nahlasi kontrolni stanice na lodi, kterou maji pod palcem jednotky Morpheus a Thanatos.

Jak prisné se budou trestat tyto prohresky, uz zalezi na veleni lodi. Hackovani ma kazdopadné ve hre své
nezaménitelné misto a pokud bude spravné vyuzivano, tak i obrovskou moc. Mnohdy jeden bystry hacker
dokaze vyresit vice nez cela palebna sila Pegasu ¢i bojovy vysadek v plné polni, avsak stejné tak to dokaze
jedna mala chybicka celou situaci mnohonasobné zhorsit.




JUKEBOX A NAKUP NA BARU

Obé tyto zalezitosti jiz byly zminény vyse, avsak jesté pro poradek je zopakuji, a hlavné upresnim resSeni
redlnych plateb na baru. Jak na baru, tak v jukeboxu platite bezkontaktné svou kartou. Poté se vim odpovidajici
suma kreditli odecte z vaseho herniho uctu.

V pripadé baru se vam taktéZz zaznamend, co jste koupili. Po konci hry vas poprosime, abyste své ucty
vyrovnali i v redlnych penézich. Platby v ramci hry v Zddném pripadé nikterak nereste a nesnazte se barmanovi
davat realné penize, systém byl specialné v tomto ohledu uzplisoben, abyste nemuseli platit kazdé pivo a
zaroven si obsluha baru nemusela nic carkovat atp., vSe si tedy zaznamenava systém a poté na konci hry uzjen
vyjede kompletni “G¢et”. Ceny barové nabidky budou na cenicich uvedeny jak v kreditech, tak i normalni méné.

V tomto ohledu prosim bud’te opatrni, pokud byste napiiklad odcizili nékomu herni kartu, tak s ni v Zzadném
pripadé neplatte na baru nic, co se zaroven prodava i za realné penize. Kreditova hodnota takovych predméta
je zpravidla minimalni a v rdmci hry byste si nepftilepsili. A zaroven by dochazelo ke zmatktim v tictech penéz
realnych, coz bychom velice neradi. Samoziejmé k cemukoliv jinému, naptiklad platbé na jukeboxu ¢i pristupu
pies pristupové panely, klidné pouzivejte i kartu cizi.

Tak to jsem snad shrnul spise technické poloherni zaleZitosti a pro ty, kdo to docetli az sem, mam nyni i
par hernich informaci. Obsahuji par zajimavosti, které nemusely byt zcela jasné z epilogu/”pouté Pegasu” a la
prologu ¢i dalSich dokumentd a zaroven jsou natolik ddlezité, Ze je to chce minimalné zminit.

HLAVNI CiL HRY

Tato otazka je v ramci hry velice oSemetna. Sami nevime, co se béhem akce vyvrbi a kde vlastné vy jako
posadka Pegasu skoncite. Snazili jsme se udélat hru co nejsvobodnéjsi s co nejvice moznostmi, samoziejmé
jsme ji uzavreli do urcitého ramce. V priibéhu akce pak mizete cekat urcité herni udalosti, avsak vzdy budeme
reagovat pouze na ¢iny vasi posadky.

Kazda postava i kazda frakce mize mit ve hie trochu jiny cil a zaleZi jen na nich, zda se jim podafri jej splnit
¢i ovlivnit ostatni tak, aby si prosadili svou. V tomto ohledu navic neni viibec tfeba se vazat jen na nedavno
rozesilané podklady pro postavy a frakce, ale jakékoliv podméty ze hry a klidné i vlastni napady a improvizaci
v ramci hernf{ situace, v které se vase postava ocitne. Vse je ve vaSich rukou.

Nyni prejdu jiz k oficialnimu cili mise Pegasu - vaSe posadka byla vzhledem k pritomnosti tymu, ktery
pracoval pro organizaci Exocorp, zaukolovana korporaci Charon, aby ziskala potfebné souradnice stanice
Exocorp, kde se pry nachazi jakysi prototyp, a ten pro né ziskala. To je vSe. Zni to velice jednoduse. Ono by
mozna i bylo, kdybyste védéli, kde se tato stanice nachazi, kdo ji miize chranit, a hlavné kdyby tento cil sdilel
kazdy clen posadky. Jenze kdyz se rozhlidnete kolem sebe, je vam jasné, Ze to nebude zdaleka tak jednoduché,
jak se mliZe na prvni pohled zdat.

GAVIN, IRI A MATYAS FLARIS

Casto se na palubé Pegasu opakuji otazKy, co se stalo s témito za dané situace pomérné diileZitymi osobami.

Iri, zakladatel a viidce hnuti Prométhea, zmizel z paluby Pegasu velice zahy po opusténi Delurgie,
pravdépodobné v ramci jedné z nutnych zastavek jesté pred ttokem flotily. Kam se vytratil a co se s nim stalo,
neni Uplné jasné. Dost mozné, Ze vyuzil své kontakty ve Vnéjsich kolonii a nechal se zmizet.

Gavin se vyparil az na instalaci Charonu a od té doby nebyl spatren. Jestli je stale na této stanici a ukryva se
zde, nebo se mu podarilo z ni néjakym zptisobem dostat, to nenti jisté. Na druhou stranu nikdo nepochybuje o
jeho schopnostech si to zaridit, pokud tedy vypravéni o jeho minulosti nelhaly.

A Matyas Elaris, jeho opusténi paluby Pegasu je viibec nejzahadnéjsi. Nejoblibenéjsi teorii je, Ze vyuzil
svych psionickych schopnosti. Ponékud realnéjsi a uvéritelnéjsi variantou bude, Ze pouzil posledni unikovy
modul na palubé Pegasu. AvSak vzhledem k dosahu téchto moduli a oblasti, kde se priblizné v té dobé Pegasu
nachazel, to znamena, Ze pristal v neobydleném prostoru Vnéjsich kolonii. Prosté smiila.




SARA A LA CENTRALNI CPU PEGASU

Tém, co se primo neucastnili udalosti na Delurgii 7, mlze pripadat minimalné pochybné, Ze si posadka
Pegasu pojmenovala sviij centralni pocita¢ takto familidrné, rozhodné to totiZ nebyva u posadek Prezidia
zvykem. Podle vSech jde o velice pokrocilou experimentalni umélou inteligenci, kterd dokaze ovladat a
podporovat systémy vlastni lodi naprosto precizné. To prokazala, kdyz zachranila béhem stretu s flotilou
nouzovym odskokem celou posadku pted jistou smrti.

Do onoho osudného dne aktivné promlouvala a riznymi zptisoby komunikovala s posadkou, to se vsak
vyrazné zmeénilo po bitvé proti lodim flotily. Podle vSeho byly nékteré jeji systémy taky vyrazné poskozeny , Ze
se ani na instalaci Charonu nepodafrilo ji dat opét do poradku. Od té doby jen velice vyjime¢né komunikuje, a
to pouze psanou formou. Zda se, ze se drzi spise standartniho béhu lodi.

JARED QUINN

No a na zavér jsem si nechal naseho oblibeného analytika Exocorpu, milého Jareda Quinna.

Pro nékoho je mozna trochu matouci, Ze se nachazi ve veleni. A¢ jde bezesporu o velice dtileZitou osobu na
palubé, od velitelské pozice ma momentalné po udalostech Delurgie 7 hodné daleko. Zda se, Ze jeho pritomnost
na lodi minimalné souvisi s nahlou zachranou Pegasu organizaci Charon a taktéz vzajemnou domluvu mezi
obéma skupina na spolupraci. Momentalné je vsak Jared Quinn spiSe nedobrovolnym ¢lenem posadky, mozna

az vézném, i kdyZ alespon prozatim mél pohyb po lodi povoleny.

Ackoliv je vidét, Ze si ho nejvyssi veleni hlidd a dava na néj pozor, zaroven na néj zatim nikdo nestahl ruku
a minimalné prozatim se nemusi bat o sviij Zivot. Jen jednou jesté na Delurgii pry uklouzl ve sprse, ale to Slo
dozajista o pouhou nehodu a v Zddném pripadné za tim nestal nikdo z nyné;jsi posadky Pegasu.

Ti, co toho o ném prili$ nevi, se od svych kolegii doslechli, Ze tizce spolupracovat na projektu Eleazar.
Dokonce se siti i informace, Ze on byl hlavnim striijcem tohoto projektu a ve vysledku tak i celého nestésti
Delurgie 7, coZ mu nepochybné néktef{ davaji za vinu. Je otazkou, co vSe je na tom pravdy a jen malokdo
opravdu véri, Ze v tom Jared Quinn jel sdm. Néktef{ ho dokonce trochu lituji a domnivaji se, Ze jej pouze vyuzili
jeho nadrizeni a jakmile se cela situace vyhrotila, tak ho i s celym jeho tymem hodili pres palubu.




